Sprzęt komputerowy i oprogramowanie
[bookmark: _Toc36572648]Sprzęt komputerowy
Sprzęt komputerowy (ang. hardware) – materialna część komputera. Ogólnie hardware'em nazywa się sprzęt komputerowy jako taki i odróżnia się go od software'u – czyli oprogramowania.
Sprzętem komputerowym jest np.:
· procesor,
· płyta główna,
· pamięć komputerowa: dysk twardy (SSD), RAM, 
· urządzenia peryferyjne: monitor, klawiatura, mysz komputerowa, drukarka, skaner,
· dołączony do komputera sprzęt audiowizualny:  projektor multimedialny, tablica interaktywna, głośniki, słuchawki, kamera internetowa.
[bookmark: _Toc36572649]Komputer osobisty
Komputer osobisty, nazywany także komputerem PC, może być używany w danym momencie przez jedną osobę. Rodzaje komputerów osobistych: komputery stacjonarne, komputery przenośne, komputery podręczne oraz komputery typu tablet.
[bookmark: _Toc36572650]Komputery stacjonarne
Komputery stacjonarne (ang. desktop) są zwykle umieszczane na biurku. Są zazwyczaj większe i wydajniejsze od innych typów komputerów osobistych. Komputery stacjonarne składają się z osobnych elementów. Główny element, nazywany jednostką centralną. Inne elementy, takie jak monitor, mysz i klawiatura, są podłączane do jednostki centralnej.
[bookmark: _Toc36572651]Komputery przenośne
Komputery przenośne (mobilne) to lekkie, podręczne komputery PC z cienkim ekranem (laptopy, notebooki). Komputery przenośne mogą być zasilane przy użyciu baterii, co umożliwia ich przenoszenie. W odróżnieniu od komputerów stacjonarnych w komputerach przenośnych jednostka centralna, ekran i klawiatura są umieszczone w jednej obudowie. Ekran można złożyć i położyć na klawiaturze, gdy komputer nie jest używany.
[bookmark: _Toc36572652]Tablety

[bookmark: _Toc36572653]Główne części komputera
Komputer PC (ang. Personal Computer) to najczęściej używany rodzaj mikrokomputera, przeznaczonego do użytku domowego i biurowego.
Komputer składa się z kilku elementów – zestawu urządzeń elektronicznych. 
Główne elementy to:
· jednostka systemowa (zwana także jednostką centralną) – najważniejszy element zestawu,
· monitor, 
· mysz i klawiatura – urządzenia niezbędne do sterowania.
[bookmark: _Toc36572654]Jednostka systemowa
Jednostkę systemową tworzą części zamknięte we wspólnej obudowie:
· płyta główna, a na niej układy elektroniczne:
· procesor,
· pamięć operacyjna RAM,
· pamięć ROM (zawiera program BIOS),
· karty rozszerzeń (m. in. graficzna, dźwiękowa, sieciowa),
· dysk twardy HDD i/lub dysk SSD.
[bookmark: _Toc36572655]Procesor
Procesor (CPU ang. Central Processing Unit) inaczej mikroprocesor – układ o bardzo skomplikowanej budowie wewnętrznej, który dzięki dostarczonym z zewnątrz instrukcjom programu przetwarza dane i podaje gotowe rozwiązania. 
Jednym z parametrów procesora jest rozmiar elementów budujących jego strukturę. Im są one mniejsze, tym niższe jest zużycie energii, napięcie pracy oraz wyższa możliwa do osiągnięcia częstotliwość pracy. Współczesne procesory używane w komputerach osobistych wykonywane są w technologii pozwalającej na uzyskanie elementów o rozmiarach 45, 32, 22 a nawet 14 nm, pracujących z częstotliwością kilku GHz. Współcześnie większość procesorów ma wielordzeniową budowę.
[bookmark: _Toc36572656][bookmark: RAM]Pamięć operacyjna RAM
Pamięć operacyjna RAM (ang. Random Access Memory) – pamięć o dostępie swobodnym do chwilowego przechowywania kodów działających programów i danych. 
Program po uruchomieniu pozostaje na dysku twardym, gdzie jest zainstalowany, natomiast jego kopia zostaje umieszczona w pamięci operacyjnej RAM. Wszystkie operacje przetwarzania danych operują na danych zapisanych w pamięci RAM. Gdy kończymy pracę programu, jego kopia zostaje wymazana z pamięci operacyjnej. Natomiast na dysku twardym (SSD) pozostaje zarówno program, jak i wypisane efekty jego działania.
[bookmark: _Toc36572657]Pamięć ROM
Pamięć ROM (ang. Read-Only Memory – pamięć tylko do odczytu) – rodzaj pamięci półprzewodnikowej urządzenia elektronicznego, w szczególności komputera, z której dane można tylko odczytywać, a zapis jest niemożliwy, trwa długo lub może wymagać dodatkowych czynności lub sprzętu. W tego typu pamięciach przechowywane są dane, które muszą być zachowane, nawet jeśli urządzenie nie jest zasilane.
[bookmark: _Toc36572658]Dysk twardy HDD
Dysk twardy HDD (ang. Hard Disk Drive) – rodzaj pamięci masowej pozwalający na zapisywanie i przechowywanie systemu operacyjnego, aplikacji oraz związanych z nimi dokumentów. Informacje są na nim przechowywane trwale aż do momentu gdy ich nie usuniemy lub dysk nie ulegnie awarii.
Pojemność dysków wynosi od 512 GB do 8 TB (2015 r.). 
[bookmark: _Toc36572659]Dyski SSD
Dyski SSD to następny etap ewolucji pamięci masowej do komputerów. Są szybsze, cichsze i produkują mniej ciepła niż tradycyjne dyski twarde. Dzięki brakowi ruchomych części dyski SSD są także trwalsze i bardziej niezawodne niż dyski twarde. Zbudowane w oparciu o pamięć flash są pozbawione jakichkolwiek elementów mechanicznych, przez co zapewniają bez porównania krótszy czas dostępu do danych. Wielokrotnie szybsze są również uzyskiwane prędkości zapisu i odczytu danych. W efekcie przekłada się to na sprawniejszą pracę systemu operacyjnego i zainstalowanych programów (np. krótszy czas uruchamiania i zamykania systemu, instalowania aplikacji, kopiowania i przenoszenia plików). Pojemność dysków wynosi od 120 GB do 1 TB (2015 r.). 
[bookmark: _Toc36572660]Urządzenia zewnętrzne
[bookmark: _Toc36572661]Monitor  
Monitor  to urządzenie wyjściowe dzięki, któremu możemy widzieć dane z komputera. Obecnie najbardziej popularne monitory to tak zwane monitory ciekłokrystaliczne (LCD), które są bardzo płaskie i zużywają mało energii elektrycznej. Możemy spotkać jeszcze inne, zwane monitorami CRT.

[bookmark: _Toc36572662]Drukarka
Drukarka umożliwia przeniesienie na papier lub folię wyników pracy na komputerze. Zależnie od rodzaju wydruków, jakie chcemy otrzymywać, stosuje się odpowiedni rodzaj drukarki. Do otrzymywania wydruków kolorowych o bardzo wysokiej jakości stosuje się kolorowe drukarki laserowe. Do drukowania dokumentów tekstowych wystarczające są monochromatyczne drukarki laserowe, zwykle bardziej ekonomiczne od kolorowych. Wśród indywidualnych użytkowników popularnością cieszą się tańsze drukarki atramentowe.
Urządzenie te najczęściej podłączamy do gniazda USB, portu równoległego LPT lub gniazdka sieciowego. 
[bookmark: _Toc36572663]Myszka
Myszka – peryferyjne urządzenie wejściowe służy do realizacji przeróżnych czynności. Dzięki niej możemy otwierać pliki, foldery, manipulować oknami, klikać na różne przyciski, rysować. 
Przede wszystkim, gdy ruszamy myszką, ruszamy także kursorem, który widoczny jest na ekranie w postaci strzałki.  Kursor może przyjmować różne kształty w zależności od miejsca, w którym się znajduje.
Myszka komputerowa przystosowana do komputerów klasy PC posiada dwa podstawowe przyciski – lewy i prawy. Lewy przycisk służy m. in. do:
· bezpośredniego otwierania plików czy folderów poprzez dwukrotne kliknięcie na ikonę,
· zaznaczania tekstu – klikamy na tekst i nie zwalniając przycisku, zaznaczamy go,
· klikania na różne przyciski lub odnośniki  –  klikamy na nie jednokrotnie.
Prawy przycisk myszki służy m. in. do wyświetlania tzw. menu kontekstowego (podręcznego). Menu to może się różnić zawartością w zależności od miejsca, w którym znajdował się kursor w chwili naciśnięcia przycisku. Inaczej to menu wygląda jeśli klikniemy na pulpicie, inaczej w folderze lub w jakimś programie.
Myszka może posiadać rolkę i kilka dodatkowych przycisków. Rolka służy do przewijania strony, np. w przeglądarce internetowej. Dodatkowe przyciski, mogą być definiowane przez użytkownika.
To urządzenie możemy najczęściej podłączyć do portu USB, rzadziej PS2.
[bookmark: _Toc36572664]Klawiatura
Klawiatura, czyli kolejny element zestawu komputerowego, dzięki, któremu możemy wprowadzić m. in. tekst do komputera. Jeśli chodzi o rodzaje klawiatur to mogą różnić się możliwościami i rozmieszczeniem klawiszy, a także posiadaniem tak zwanych przycisków multimedialnych. Klawiaturę możemy najczęściej podłączyć do portu USB lub PS2.
Skaner służy do zamiany zwykłego obrazu (rysunku, zdjęcia) lub tekstu na wersję elektroniczną, która zostaje przesłana do komputera. Po zapisaniu obrazu lub tekstu w pliku może on zostać poddany obróbce za pomocą specjalistycznych programów – edytorów graficznych i programów OCR (służących do zamiany obrazu na tekst).
[bookmark: _Toc36572665]Złącza (porty) komputerowe:
· USB (ang. Universal Serial Bus) – uniwersalny port szeregowy, można go wykorzystać do podłączenia do komputera wielu różnych urządzeń (np.: kamery wideo, aparatu fotograficznego, telefonu komórkowego, modemu, skanera, klawiatury, myszki, przenośnej pamięci itp).
· RJ-45 (ang. Registered Jack – type 45) – typ złącza stosowany do podłączania kabli sieciowych.
· FireWire (iLink, IEEE – 1394) to standard łącza szeregowego umożliwiającego szybką komunikację (100, 200, 400, 800, a nawet 1600 Mbit/s) i synchroniczne usługi w czasie rzeczywistym. Wykorzystuje się go zazwyczaj do bardziej profesjonalnych zastosowań. Prędkość łącza wystarcza w zupełności do montowania obrazów video w czasie rzeczywistym. Większość kamer cyfrowych obecnych na rynku posiada jedno złącze tej magistrali. Jest ono oznaczane symbolem DV - Digital Video, lub nazwą iLink, w przypadku kamer firmy Sony.
· DVI (ang. Digital Visual Interface) – najczęściej spotykane w dzisiejszych kartach graficznych porty cyfrowo – analogowe (DVI-I), lub tylko cyfrowe (DVI-D) służące do podłączenia monitorów LCD (kablem DVI), bądź poprzez przejściówkę DVI do D-Sub także analogowych CRT.HDMI – multimedialne złącze stosowane nie tylko w kartach graficznych, ale również w nowoczesnych szerokokątnych monitorach (full HD, HD ready), telewizorach typu LED oraz LCD. Jego popularność polega głównie na bezśrubkowym montażu, oraz szerokim wykorzystaniu w wielu urządzeniach codziennego użytku.
· D-sub (15-bolcowe żeńskie) to podstawowe złącze sygnału wideo, które służy do podłączenia kineskopowego monitora CRT oraz większości paneli LCD. Przesyłany sygnał ma postać analogową.
[image: d-sub_hdmi_dvi]	 Rysunek 1. Złącze (od lewej) D-Sub, HDMI i DVI
W komputerach klasy PC używa się kilku rodzajów portów równoległych. Najbardziej znanym jest port o standardzie Centronics (LPT) przesyłający jednocześnie 8 bitów danych. Został on zaprojektowany do przesyłania danych między komputerem a drukarką. Innymi portami równoległymi są SCSI i ATA.
[bookmark: _Toc36572666]Oprogramowanie
Oprogramowanie (ang. software) – całość informacji w postaci zestawu instrukcji, interfejsów i zintegrowanych danych przeznaczonych dla komputera do realizacji wyznaczonych celów. Celem oprogramowania jest przetwarzanie danych w określonym przez twórcę zakresie. Oprogramowanie to dział informatyki. Oprogramowanie jest synonimem terminów program komputerowy oraz aplikacja, przy czym stosuje się go zazwyczaj do określania większych programów oraz ich zbiorów.
Oprogramowanie tworzą programiści w procesie programowania. Oprogramowanie jako przejaw twórczości jest chronione prawem autorskim, twórcy zezwalają na korzystanie z niego na warunkach określanych w licencji.
Oprogramowanie dzieli się ze względu na przeznaczenie:
· oprogramowanie systemowe – realizujące funkcje konieczne dla działania systemu komputerowego,
· oprogramowanie do tworzenia oprogramowania,
· biblioteki programistyczne – oprogramowanie do wykorzystania przez inne programy,
· oprogramowanie użytkowe – mające bezpośredni kontakt z użytkownikiem i realizujące usługi dla tego użytkownika za pomocą aplikacji, z technicznego punktu widzenia jest to oprogramowanie korzystające z usług m.in. systemu operacyjnego, a szerzej – oprogramowania systemowego.
Twórcy programów komputerowych zapisują je i przechowują oraz udostępniają na nośnikach pamięci zewnętrznej (inaczej pamięci masowej), np. na płytach CD, DVD. Po zakupieniu programu komputerowego należy go zainstalować. Instalacja to proces, w którym aplikacja zostaje zapisana na dysku twardym (lub SSD) i przygotowana do pracy na danym komputerze.  Proces ten zachodzi w dużej mierze automatycznie.
Niektóre programy komputerowe można również pobrać z witryn internetowych, a następnie zainstalować na lokalnym komputerze.
[bookmark: _Toc36572667]Oprogramowanie online
Korzystanie z mobilnych i nowoczesnych oprogramowań online ma wiele zalet. Takiego oprogramowania używamy za pośrednictwem Internetu, dzięki przeglądarkom internetowym. Zaletą, jest możliwość korzystania z aplikacji bez jej wcześniejszej instalacji. Za przykład może tu posłużyć oprogramowanie pozwalające na dostęp przez Internet do konta bankowego, poczty elektronicznej czy usługa Office 365. 
Dostęp do danej aplikacji mamy praktycznie przez cały czas. Warunkiem jest oczywiście połączenie z Internetem. 
[bookmark: _Toc36572668]System operacyjny
System operacyjny (ang. Operating System) – oprogramowanie zarządzające systemem komputerowym, tworzące środowisko do uruchamiania i kontroli zadań użytkownika. OS nadzoruje pracę wszystkich uruchomionych procesów oraz urządzeń komputera. 
Systemy operacyjne:
· Microsoft Windows (ang. windows – okna) – rodzina systemów operacyjnych wyprodukowanych przez firmę Microsoft. Systemy rodziny Windows działają na serwerach, systemach wbudowanych oraz na komputerach osobistych, z którymi są najczęściej kojarzone.
Na komputerach PC najczęściej są instalowane wersje systemu operacyjnego: Windows 7, Windows 8 i Windows 10 (2015 r.), które są dostępne w wersji 32-bitowej jak i 64-bitowej.
Aktualnie Windows 8 jest dostępny także w wersji 8.1 oraz Windows RT przeznaczonej dla urządzeń przenośnych (głównie tabletów) opartych na platformie ARM oraz Windows Phone 8.
· Android – system operacyjny z rodziny Linux dla urządzeń mobilnych takich jak telefony komórkowe, smartfony, tablety, tablety PC, netbooki i czytniki książek elektronicznych. Obecnie (2015 r.) najpopularniejszy system mobilny na świecie. Przeważająca część urządzeń wyposażonych w ten system to urządzenia z ekranem dotykowym.
· Linux – rodzina uniksopodobnych systemów operacyjnych opartych na jądrze Linux. Linux jest jednym z przykładów wolnego i otwartego oprogramowania – jego kod źródłowy może być dowolnie wykorzystywany, modyfikowany i rozpowszechniany. Linux jest dostępny nieodpłatnie w postaci tzw. dystrybucji, np.: Ubuntu, Fedora, Debian. W skład takiej dystrybucji, poza systemem operacyjnym, wchodzą m. in. programy użytkowe, proste gry.
Linux ma wielu użytkowników, zwłaszcza, że większość programów tworzonych dla tego systemu jest dostępnych nieodpłatnie na licencji GNU, np.: OpenOffice, Gimp.
[bookmark: _Toc36572669]Pakiet biurowy
Pakiet biurowy – zbiór programów komputerowych służących do typowych zastosowań biurowych, takich jak edycja tekstu, wykonywanie obliczeń księgowych, czy obsługa baz danych, które są sprzedawane jako jeden zintegrowany produkt. Pakiety biurowe, jakkolwiek tworzone z myślą o pracy w biurze, są także powszechnie stosowane w komputerach domowych.
W skład pakietu biurowego wchodzą zawsze:
· edytor tekstu,
· arkusz kalkulacyjny,
· program do prezentacji.
Oprócz tego często dodaje się do nich:
· program do obsługi baz danych,
· różnego rodzaju programy graficzne,
· program do amatorskiego DTP,
· program do tworzenia stron WWW,
· program do obsługi poczty elektronicznej,
· programy do scalania i organizowania w pakiety plików pochodzących z różnych programów,
· kalendarze elektroniczne i organizery.
Przykładowe znane pakiety biurowe to: Microsoft Office i Apache OpenOffice (dawniej OpenOffice.org).
[bookmark: _Toc36572670]Aplikacje komunikacyjne
Popularną w Polsce formą internetowych pogaduszek jest komunikator GG (www.gg.pl), opracowywany przez firmę GG Network. GG umożliwia przede wszystkim prowadzenie rozmów tekstowych na komputerze, telefonie komórkowym (tablecie, smartfonie) wysyłanie darmowych SMS-ów, granie w gry ze znajomymi, dzielenie się zdjęciami i plikami. Jest to program typu Adware – darmowy, ale korzystającym z niego użytkownikom wyświetlają się reklamy.
Skype (www.skype.com/pl) to komunikator internetowy umożliwiający rozmowy głosowe i rozmowy wideo, wysyłanie wiadomości oraz udostępnianie plików — bez względu na odległość dzielącą użytkownika i jego rozmówców.
Można korzystać ze Skype'a na komputerze, w telefonie komórkowym, na tablecie, w telewizorze, a nawet przy pomocy swojego domowego telefonu.
Twitter (https://about.twitter.com/pl/products) – oficjalny klient do obsługi serwisu społecznościowego o tej samej nazwie w systemie Windows 8 i Windows RT. Aplikacja na bieżąco pokazuje wiadomości na koncie użytkownika, dzięki czemu nie musi on uruchamiać przeglądarki internetowej. Umożliwia również publikowanie własnych postów. 
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